Hvad skiptir mestu mali?

Markmidid er ad komast ad sameiginlegri nidurstodu med lydradislegri umraedu um hvad
okkur finnst mikilvaegast i lifinu, med sérstakri dherslu d neyslu, nattiru og samfélag.

Leikreglur:

Leid 1: ,Velja a milli tveggja stadhaefinga”

1.Hver nemandi velur tvaer tolur af lista stadhaefinga (an pess ad vita hvada
fullyrdingar eru a bak vid tolurnar).

2.Nemandinn sér sidan hvada fullyrdingar tolurnar standa fyrir og velur pa
fullyrdingu sem honum finnst mikilveegari.

3.Fullyrdingin sem er valin heldur afram i leiknum, en strikad er yfir hina og fellur ur
vali.

4. Naesti nemandi velur tvaer tolur (ma endurtaka tolu sem er enn i leiknum eda velja
tveer nyjar) og fer eftir sama ferli.

5.Petta heldur afram par til sidasti nemandi velur & milli tveggja fullyrdinga sem

standa eftir. Pa hefur hépurinn sameiginlega komist ad pvi hvad er mikilvaegast.

Hér er einnig haegt ad vinna med litla hdpa 2-3 saman sem velja i sameiningu

fullyrdingu sem hdépurinn telur mikilveegari.

Leid 2: ,Rada og rokstydja”
1.Hopur (3-4 saman) velur eda feer Uthlutad 5 fullyrdingar af listanum.
2.Nemendur rada pessum fullyrdingum eftir pvi hvad peim finnst mikilveegt
3.Hopurinn rokstydur rodunina i sameiningu, t.d. af hverju akvedin fullyrding
skiptir meira mali en 6nnur og hvernig hudn tengist neyslu, natturu eda

samfélagslegu réttlaeti.

Sem kveikja: ,Hvort finnst mér mikilvaegara”

Hver nemandi velur tvaer tolur af lista stadhaefinga (an pess ad vita hvada fullyrdingar
eru a bak vid tolurnar). Kennarinn les fullyrdingarnar a bak vid tdlurnar og nemandi
velur pa fullyrdingu sem honum finnst mikilvaegari.

Kennarinn gripur taekifeerin sem koma til pess ad skapa umraedur um neyslu,

samfélag og natturu.



Hvad skiptir mestu mdli?

1.Ad eiga fot sem endast lengi
2.A0 geta keypt sér pad nyjasta @ markadnum
3.Ad bua i samfélagi sem hvetur til endurnytingar
4.Ad geta ferdast odyrt med flugi hvenser sem er
5.Ad borda mat sem raektadur er a sjalfbaeran hatt
6.A0 geta pantad hvad sem er med einu klikki
7.AD eiga vidgerdarpjonustu nalaegt sér
8.A0 fa alltaf eitthvad nytt i fataskapinn
9.Ad eiga tima til ad njota natturunnar
10.Ad fa morg ,,leek” & samfélagsmidlum
11.Ad pau sem framleida vorurnar séu a sanngjornum launum
12.Ad geta skipt ut simanum sinum arlega
13.Ad kaupa minna en vanda valid betur
14.Ad hafa adgang ad hreinu lofti og vatni
15.Ad geta keypt sér bil til einkanota
16.Ad geta notad almenningssamgongur sem virka vel
17.AD taka patt i samfélagi sem deilir og skiptir
18.Ad eiga stort hus og mikid af hlutum
19.A0 bua i godu samfélagi
20.Ad hafa efni @ nyjustu teekjunum
21.Ad geta tekid patt i vidgerdarverkstaedi eda skiptimarkadi
22.Ad kaupa adeins pad sem madur parf
23.Ad geta keypt sér flotta hluti pegar manni leidist
24.Ad verja tima med fjolskyldu og vinum

25.A0 eiga nog af peningum til ad kaupa hvad sem er



26. Ad hugsa um hvernig neysla min hefur ahrif @ adra
27. Ad lifa i samfélagi par sem rusl er lagmarkad

28. Ad geta hent hlutum pegar peir bila

29. Ad sja fegurd i einfaldleikanum

30. Ad vera stoltur af pvi sem madur a og nota pad vel
31. Ad vera medvitud/adur neytandi

32. Ad geta alltaf fengid nyjan hlut i stadinn fyrir ad gera vid
33. Ad neyta minna til ad verja natturuna

34. Ad bua i samfélagi sem setur umhverfid i forgang
35. Ad fa ny fot fyrir hverja arstid

36. Ad eiga hlut sem hefur ségu og gildi

37. Ad lifa pannig ad naestu kynslodir hafi somu taekifeeri
38. AD geta tekid patt i verkefni sem baetir samfélagio
39. Ad fa afslatt & ollu sem madur vill kaupa

40. Ad leera ad gera hlutina sjalfur

41. Ad hafa adgang ad vistveenum valkostum i budum
42. Ad fa nyjustu teekniuppfaersluna strax

43. AD leera ad meta pad sem madur a

44. Ad kaupa gjafir sem hafa raunverulega merkingu
45. Ad hafa efni 8 ad kaupa an pess ad hugsa

46. Ad deila frekar en ad eiga

47. Ad eiga sem minnst og lifa sem mest

48. A0 hafa ahrif & neyslumenningu med vali sinu

49. Ad bua i hringrasarhagkerfi par sem ekkert fer til spillis

50. Ad lifa neegjusdmu, vistveenu og hamingjusomu lifi



